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eine umfangreiche Ausstellung innovativer, kreativer und PLAY14 zum Mitmachen: Neue Spiele ausdenken und programmieren, PLAY14 regt zum Reden an: Wie entstehen Spiele und was macht sie aus? PLAY14 lasst es krach?n: Auf Bihne, Tanzflache und Par
er Spielideen. Ein besonderer Fokus liegt dabei auf den Filme in Computerspielen drehen. Beim Streetgame Prinzipien digitaler Welche Rolle spielt der Sound und mit welchen Rollen wird gespielt? Wo Poetry Slammer, Schauspielerinnen und Schauspieler
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| und lokal produzierte Machinimas unterschiedlichster haben. Analoge Spielelemente im GroRformat und real nachbauen. Den und abschlieRend mit D) gefeiert.
d im Kino zu sehen, Hamburger Computerspiel-Firmen passenden Sound zum Spiel finden.
inblick in die Arbeit der Gamés-Branche und Ausbil- Game- EMPFANG ZUR EROFFNUNG
fnen ihre Turen fiir einen Blick hinter die Kulissen. TAGESWORKSHOPS design-Studium am SAE Institute mit Einblicken in das Programm und Streetg
Fiir Gruppen und Einzelpersonen ab 13 Jahren, u.a.: Was ist Sounddesign? Was macht eine Festivals.
AUSSTELLUNG Stadtebau in Minecraft: Respawn Hamburg Gamedesignerin bzw. ein Gamedesigner? Kunst und
Indiegames und Spielkun Ergebnisse Gamedesign Lookalike-Videos digitale Spiele Computerspiele in der Schule
Escape- Videogames fur Dummies u.a. mit Almud Auner (glamgeekgirl.net), Christoph Graf (SAE), Hannes
Fertala
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Nach der Ausstellung spontan selbst ausprobieren: TALKS

Streetgame Zur Bedeutung von Computerspielen in Kultur und Gesellschaft. am moderiert von Katja Hofmann

KINO Machinima: Synchronisation von Games Games backen - Cosplay-Event University Players
Internationale Machinimas Kurzfilme

KURZWORKSHOPS (GRUNDLAGEN IN ZWEI STUNDEN)
GAMESTOUR DURCH HAMBURG UND BETRIEBSBESICHTIGUNGEN i Sounddesign Wo und wie werden Computerspiele d prasentiert? U.a. mit .
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PLAY14 7. FESTIVAL FUR KREATIVES COMPUTERSPIELEN

Die Kult: er Spiele

Vom 16. ptember 2014 zeigen das Festival PLAY14 und die
PLAY-Col elche kreativen Gestaltungsmoglichkeiten digitale
Spiele fi bildung, Kunst und Wissenschaft eroffnen.

entrale AY14 sind die vier Bereiche: Sehen, Machen,
eden ehen fir mehr als 200 Veranstaltungen wie
eral praxisnahe Workshops, Vortrage, Talks und
tur-A erspiele in der ganzen Stadt. Besonders
orz erpunkt ,Musik
So

PLAY-CONFERENCE
MITTWOCH, 17. SEPTEMBER 2014

GAMES AND EDUCATION: INTERNATIONAL PERSPECTIVES

Padagogische Betrachtung von Computerspielen und deren Einsatz in
schulischen sowie auRerschulischen Bildungskontexten im In- und Aus-
land. Referentinnen und Referenten aus den USA, GroRbritannien, Finn-
land und Deutschland werden ihre methodischen Ansatze zur padagogi-
schen Arbeit mit digitalen Spielen anhand konkreter Projekte illustrieren.

10.00 Uhr: Impulsvortrag 1
Games and Education: International Perspectives,
Katie Salen (Institute of Play, US)

Die amerikanische Gamedesignerin und Padagogin Katie Salen gibt einen Einblick in die
padagogische Arbeit mit Computerspielen in den USA und die erste nach Game- und Game-
Design-Prinzipien arbeitende Schule Quest to Learn.

11.15 - 13.15 Uhr: Workshop 1

Medienpadagogik mit Computerspielen in GroRbritannien
Prof. Andrew Burn (DARE - Digital|Arts|Research|Education, GB)

11.15 - 13.15 Uhr: Workshop 2

Creative Gaming-Methoden und -Praxisprojekte
Andreas Hedrich & Sofia Kats (Initative Creative Gaming e.V., D)

14.15 - 16.15 Uhr: Workshop 3

Minecraft in der Bildungsarbeit
Santeri Koivisto (MinecraftEdu, FIN) & Mirek Hancl (Lehrer und Blogger, D)

14.15 - 16.15 Uhr: Workshop 4

AuBerschulischer Einsatz von Games
Sebastian Ring (GamesLab JFF, D) & Sonja Breitwieser (Medienzentrum Parabol, D)

16.30 - 18.00 Uhr: Talk
Bewertungskriterien von Computerspielen:

Was ist ein gutes Computerspiel?
U.a. mit: Andreas Lange (Direktor des Computerspielmuseums Berlin, D), Linda Scholz (Spiele-
ratgeber NRW, D), Jorg Luibl (Chefredakteur 4Players, D). Moderiert von Uke Bosse (Reload, D).

18:00 - 19:30 Uhr: Creative Gaming-Machinimakino

Ausgewahlte Filmergebnisse medienpadagogischer Workshops mit Einfithrung in die Produktion

PLAY-CONFERENCE
DONNERSTAG, 18. SEPTEMBER 2014

PLAYING SOCIETY: DEMOCRACY AND POLITICS IN AND WITH GAMES|

Diskutiert werden gesellschaftspolitische Fragen rund um das Thema Com-
puterspiele. Wo werden digitale Spiele in der Gesellschaft (unbemerkt)
platziert? Welche demokratischen Prozesse werden in digitalen Spielen
initiiert? Wie kann politische Berichterstattung mit Computerspielen aus-
sehen? Diese und weitere Fragen werden von Referentinnen und Referen-
ten aus Deutschland, Osterreich und GroRbritannien beleuchtet.

10.00 Uhr: Impulsvortrag 2

Playing Society: Democracy and Politics in and with Games

Tomas Rawlings (Auroch Digital Ltd., GB)

Tomas Rawlings zeigt auf, wie tagesaktuelle Informationen und Ereignisse interaktiv(er) erfahr-

bar gemacht werden konnen und gesellschaftspolitische Potenziale in Computerspielen Bertick-
sichtigung finden.

1115 - 13.15 Uhr: Workshop 5

Politische Bildung in Computerspielen
Sonja Gabriel (Kirchliche Padagogische Hochschule Wien/Krems, AT)

1115 - 13.15 Uhr: Workshop 6

Die spielende Gesellschaft
Prof. Dr. Mathias Fuchs (Gamification Lab, Leuphana Universitat Liineburg, D)

14.15 - 16.15 Uhr: Workshop 7

Newsgames
Marcus Bosch & Linda Kruse (the Good Evil GmbH, D)

14.15 - 16.15 Uhr: Workshop 8

Ideologiekritik im und am Beispiel eines Computerspiels
Michael Schulze von GlaRer (Freier Autor, D)

16.30 - 18.30 Uhr: Abschlussrunde und Ergebnissammlung

Mit einem Restimee von Prof. Dr. Rudolf Kammerl (Universitat Hamburg, D), Diskussion von und
mit Vertreterinnen und Vertretern aus Politik, Wissenschaft, Bildungspraxis, Gamesbranche und
dem Publikum tber das Verhaltnis von Gesellschaft und Computerspielen.

16.30 - 18.00 Uhr: Talk

Wo und wie werden Computerspiele diskutiert und prasentiert?

U.a. mit Christian Schiffer (Herausgeber des Bookazine ,WASD*, D), Stephan Giinther (,Fabu*,
Griinder und Autor des Blogs , Superlevel“, D), Benjamin Rostalski (Stiftung Digitale Spielkultur,
D). Moderiert von Uke Bosse (Reload, D).

PLAY-SCHULE

PLAY14 bietet spezielle Angebote fiir Schulen. Neben dem regularen Pro-
gramm, welches sich fur Besuche und Exkursionen von Schilerinnen und
Schilern ab der 7. Klasse eignet, gibt es ein Workshop-Programm, das sich
explizit an Schulen richtet.

In einem Teil der angebotenen Workshops arbeiten die Teilnehmenden in
kleinen Gruppen an eigenen Creative-Gaming-Produktionen. In anderen
kénnen bestimmte Programme und Produktionsformen ausprobiert wer-
den. Neben den speziell fur Jugendliche konzipierten Workshops gibt es
ein Fortbildungsprogramm fiir Lehrkréfte. Im Fokus steht dabei die Einbin-
dung von digitalen Spielen in den Unterrichtsalltag.

TAGESWORKSHOPS (JEWEILS 9.00 - 16.00 UHR)

Fir Gruppen, 15 Schiilerinnen und Schiiler pro Workshop. Themen u.a.:
Stadtebau in Minecraft: Respawn Hamburg
Gamedesign Lookalike-Videos
Racing und Parcours in Halo
ChanceTanz - Barm’back & forth

KURZWORKSHOPS

Grundlagen in zwei Stunden zur Berufswelt und zu Programmen, u.a.:

Sounddesign
fur Computerspiele Musik mit Game
Boys Robotics und Programmieren

FORTBILDUNGEN

Fiir Padagoginnen, Padagogen und Lehrkrafte:
Games und Geschichte im
Unterricht Einsatz von MinecraftEdu

EINTRITT PLAY

EINTRITT PLAY CONFERENCE

SPIELORTE

KONTAKT

PLAY14 ist eine Veranstaltung der Initiative Creative Gaming eV., des jaf - Verein fir medienpadagogische Praxis
Hamburg eV. in Kooperation mit spielbar.de, der Plattform der Bundeszentrale fiir politische Bildung/bpb zum
Thema Computerspiele, dem JIZ - Jugendinformationszentrum Hamburg der Behérde fiir Schule und Berufsbildung

Unterstatzt von:

° L ==2 e =
€ resenstinung ——2-  DCIG] "= yaw Hamburg A e hi-life
e Hamburg  nsTmoTe  —— Fakultit DMI surgersuttung

A MAZE; Behorde fiir Justiz und Gleichstellung, Bigpoint; Biicherhallen Hamburg; Biro fir Suchtpravention der
Hamburgischen Landesstelle fiir Suchtfragen eV.; Fachhochschule Wedel; Filmbiro MV; Frische Medien Ham-
burg; Gamestorm Berlin eV.; GameTreff des Offenen Kanals Schleswig-Holstein, Hamburg Kreativ Gesellschaft;
Landesinstitut fur Lehrerbildung und Schulentwicklung Hamburg; Metropolis Kino Hamburg; Next-Level-Con-
ference; Quinke Networks; Reeperbahn Festival; Researching Centre of Media Cultures (RCMC); Social Media
Week Hamburg; Universitat Hamburg — GamingLAB im Medienzentrum der Fakultat Erziehungswissenschaft,
Partner: Mediennetz Hamburg eV.; Next-Level-Conference; International Games Week Berlin




