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_Workshops

Die Spielwiese des Festivals:

An mehreren Stationen kénnen

Formen des Creative Gaming

umgesetzt werden: z.B. Machini-

mas drehen oder Spiele erfinden.
Unterstutzt von Profis aus der
Games-Branche.

_Ausstellung

Kunst und Spiele fur alle Sinne:
Seltenes, Verricktes und
Witziges kann hier bestaunt und
ausprobiert werden. Mit dabei
pramierte Independent-Games.

Talks

Gespréache, Vortrage,

Kontroversen: Vertreter/
innen aus Politik,
Wirtschaft,
Bildung und
Wissenschaft
diskutieren.

_Kurz-Inputs

Geballtes Know-how in
7%2 Minuten: Expert/innen
berichten in Minivortradgen
aus der Praxis — verraten
Tricks und geben Denk-
anstoBe!

_Das Festival

play13 ist Festival und

Werkstatt rund um Creative

Gaming. An vielen Spiel-
orten der Hamburger City wird
mitgemacht, aus-

probiert, gezeigt,
selbergemacht
und ausgestellt.
Angebote fur alle,
die eine neue
Perspektive auf digitale
Spiele erfahren wollen.

Vorhang auf: Poetry-
Slam, Live-Machinima,
Cosplay und Party.
Bei Bier und Brause
gibt es Spielkultur
zum Anfassen.

_Familientag

Gemeinsam Neues
entdecken: Am
Freitagnachmittag
probieren sich
Eltern und Kinder
zusammen im
digitalen Sand-

Schulen kasten aus.

Extra Angebote fur Schul-
klassen mit ihren Lehrer/innen:
Workshops und Fortbildungen.
Vor den Sommerferien mit Frihbucherrabatt!

www.play13.de info@creative-gaming.eu
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Crea

play13 ist eine Veranstaltung der Initiative Creative Gaming e.V. in Kooperation
mit spielbar.de, der Plattform der Bundeszentrale fur politische Bildung/bpb zum
Thema Computerspiele, dem JIZ — Jugendinformationszentrum Hamburg der
Behorde fur Schule und Berufsbildung und dem jaf — Verein fur medienpadagogi-
sche Praxis Hamburg e.V.

Unterstiitzt von: Medienstiftung Hamburg Schleswig-Holstein; Amt Medien
in der Senatskanzlei Hamburg; A.MAZE.; Bigpoint; Kinemathek Hamburg e.V. /
Metropolis-Kino; gamecity:Hamburg; Hans-Bredow-Institut fir Medienforschung
an der Universitdt Hamburg; Bundeszentrale fur politische Bildung/bpb, Buro fur
Suchtpravention der Hamburgischen Landesstelle fur Suchtfragen e.V.; Landesin-
stitut fur Lehrerbildung und Schulentwicklung Hamburg; Gangeviertel e.V.; Thalia-
Theater/Nachtasyl; HAW — Hamburg Department Design Medien Information und
Masterstudiengang Gamedesign; Hamburg Kreativ Gesellschaft; Universitat
Hamburg — Medienzentrum der Fakultat Erziehungswissenschaft, Psychologie
und Bewegungswissenschaft; GameTreff des Offenen Kanals Schleswig-Holstein;
KurzFilmAgentur Hamburg e.V., Gamestorm, Berlin; BurgerStiftung Hamburg.




