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Lehrer-Nachhilfe in Anarchie

sesTivAL Die Initiative ,Creative Gaming" zeigt, zu was Computerspiele gut sind. Um Spielkompetenz auch in den Unterricht zu bringen,
bietet sie Kurse fiir Lehrer an — und betreut sie danach weiter. So soll gewahrleistet werden, dass die Medienbegeisterung von Dauer ist

VON YASMINA SAYHI

,Gib BUT ein, damit das Feuer
nicht ausgeht! — Die 9. Schul-
klasse der Schnelsener Mittelstu-
fe versammelt sich um einen
Bildschirm. ,Ihr konnt auch mal
Wurst auf Englisch eingeben,
dann grillt der am Pixelfeuer!”
Der Schiiler zogert beim Tippen.
Wie wird das noch mal geschrie-
ben?” - ,Sau Sage!’, drohnt es aus
der letzten Reihe. Matthias Lowe,
Student an der Fachhochschule
Potsdam, winkt mit der Hand.
JKommt, es geht weiter zum
nachsten Spiel!”

In Halle fiinf des Festivalzen-

- trums Ottensen herrscht eine ge-
miitliche Couchatmosphire, in
dem abgedunkelten Raum ste-
hen versetzt Sofas, Stuhlreihen,
Prasentationswinde und Tische.
Jeder Tisch ist bestiickt mit meh-
reren Notebooks. Auf den Bild-
schirmen leuchten Spiele auf.

Die Schiiler hechten in der Pause
zu den Tastaturen. Engan eng ri-
cken sie zusammen und tau-
schen sich angeregt tuschelnd
iiber die Spiele aus.

Das Play-Hamburg-Festival
wird von der Initiative ,Creative
Gaming” veranstaltet, einem
2007 gegriindeten Projekt, bei
dem Medienkiinstler, Filmema-
cher und Medienpadagogen mit-
machen. Gemeinsam verfolgen
sie das Ziel, Computerspiele als
mogliche und kreative Art des

,Wirwollen jetzt nicht
mehr nur in die Klas-
sen platzen, alles auf
den Kopf stellen und
nach getaner Arbeit
wieder gehen*

ANDREAS HEDRICH, CREATIVE GAMING

i

Ausdrucks in Schulen zu etablie-
ren. ,Spiele sagen, wie Filme und
Biicher, etwas iiber die Zeit aus,
in der sie entstehen. Sie sind Kul-
turtriger’, sagt Andreas Hedrich,
Soziologe,Medienpadagoge und
Mitorganisator aus Hamburg.
.Deshalb wollen wir die Spiele
nicht nur kommerziellen Inter-
essen iiberlassen.”

Das Festival soll Kinder, Leh-
rer und Eltern auf einer neuen
Ebene zusammenbringen. Im
Vordergrund stehen neben Schi-
ler-Workshops und Mini-Vortra-

In Sachen Gaming kdnnen auch Lehrer noch was lernen

genzum Game-Design vor allem
die Ergebnisse von Lehrer-Work-
shops aus Hamburger Stadtteil-
schulen. Seit einem Jahr konnen
sich Lehrer bei Creative Gaming
zu den Workshops anmelden. In-
teressierte kommen zu ein bis
zwei kostenlosen Nachmittags-
seminaren. Dabei werden ihnen
die Grundziige eines kreativen
Umgangs mit Computerspielen
nihergebracht, um sie dann in
den laufenden Unterricht einzu-

Das Ganze erfolgt in enger Zu-
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sammenarbeit mit erfahrenen
Medienpidagogen, die den Leh-
rern auch nach den Workshops
zur Seite stehen. Die Lehrer-Fort-
bildung schliefit an die Schulpro-
jekte an, in denen Schulklassen
gemeinsam mit Medienpadago-
gen und Filmemachern an klei-
nen Computerspielen oderSims-
Filmen, sogenannten Machini-
mas, arbeiten. Wir wollen jetzt
nicht mehr nur in die Klassen
platzen, alles aufden Kopf'stellen
und nach getaner Arbeit wieder
gehen’; sagt Hedrich. Die Lehrer-

fortbildung sei ihnen daher sehr
wichtig.

Auch die Kunstlehrerin Kath-
rin Heidler aus einer Stadtteil-
schule in Schnelsen hatte ver-

‘gangenen Dezember an einem

der Workshops teilgenommen.
Jch bin durch einen Kollegen
darauf aufmerksam geworden,
der bereits einen solchen Work-
shop gemacht hat. Das hat sich
ein bisschen etabliert an unserer
Schule’, sagt sie. Die anderen Kol-
legen seien auch schon ganz er-
picht darauf.

Besonders Lehrer aus
derdlteren Generation
fiihlen sich vom Kon-
zept des Creative Ga-
ming angesprochen

Besonders Lehrer aus der alte-
ren Generation fiithlen sich vom
Konzept des Creative Gamingan-
gesprochen und bewerben sich
fleiffig fiir die Fortbildung. , Auf
der Fachkonferenz waren es be-
sonders die dlteren Lehrer, die
gesagt haben: ,Oh toll, ich méch-
te modern sein, ich méchte mei-
nen’Schillern aktuellen Unter-
richt bieten!’, berichtet die
Kunstlehrerin.

Den Schiilern miisste man
nicht mehr viel vorab erkliren,
sie seien mit dem Genre bereits
vertraut, sagt Andreas Hedrich.
KatjaHeidler hingegen fuhltsich
nun besser geriistet fiir den Un-
terricht. ,Jetzt kann ich auch mit
Begriffen glanzen', sagt sie la-
chend.

Beim Festival in Ottensen wa-
ren es vorwiegend Mittelstufen-
schiiler, die ihre Ergebnisse vor-
stellten. Creative Gaming arbei-
tet aber auch gern mit alteren
Schiilern. ,Spiele ab 16 bieten
noch viel mehr Moglichkeiten
zur Kreativitit’ sagt Hedrich und
nennt als Beispiel eine Bremer
Kiinstler-Gruppe, die 201 Frie-
denstruppen auf den Weg durch
das kriegerische Spieleuniver-
sum von Counter Strike schickte
mit dem Ziel, die virtuelle Welt
neu zu erschliefen und die
Kampfzone zu befrieden. , Ande-
re studieren ganze Balletttinze
im Egoshooterein’; sagt Hedrich.

Bedeutet das nicht Anarchie
in den Netzwerken? Andreas
Hedrich schmunzelt. ,Ein we-
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